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KODICTNICHEBLUTHELLD | - BEINTY, RDODICTNICHBELTHELLD | - BRETY, - ROBEHTLIEE) HIFRAFRE: 20 # About this game This is a game built with machine learning. You draw, and a neural network tries to guess what you’re drawing. Of course, it doesn’t always work. But the more you play with it, the more it will learn. So far we have trained it on a few hundred
concepts, and we hope to add more over time. We made this as an example of how you can use machine learning in fun ways. Watch the video below to learn about how it works, and Built by Jonas Jongejan, Henry Rowley, Takashi Kawashima, Jongmin Kim, Nick Fox-Gieg, with friends at Google Creative Lab and Data Arts Team. . . Google 7}, . . . : Jonas
Jongejan, Henry Rowley, Takashi Kawashima, Jongmin Kim, Nick Fox-Gieg, Google Creative Lab Data Arts Team Prueba con este otro!- Se ha agotado el tiempo, prueba con este otro- {Enhorabuena!- Dibuja en menos de 20 segundos &i @ce)@d:ajﬁe gste _w.egbﬁstmsls-un ﬁwgagﬂbhdo_@m intgliigegcial antﬁmlalu:ﬂielnss_qﬁe dibujar, y una red neuronal tratard

de adivinar lo que estas dibujando. Si bien no siempre funciona, mientras més juegues con él, mas aprendera. Hasta ahora hemos entrenado el juego con unos cientos de conceptos. Hicimos este juego como un ejemplo de cémo usar el aprendizaje automatico en una manera entretenida. Ve el video para entender mas cémo funciona, y descubre méas experimentos de inteligencia artificial.
Creado por Jonas Jongejan, Henry Rowley, Takashi Kawashima, Jongmin Kim y Nick Fox-Gieg con los amigos de Google Creative Lab y Data Arts Team. Sobre este jogo Este jogo foi desenvolvido com aprendizado de maquina. Vocé desenha e a rede neural tenta adivinhar o que é. E claro que nem sempre ela consegue. Porém, quanto mais vocé jogar, mais ela aprendera. Até agora, treinamos a
rede para algumas centenas de conceitos e esperamos aumentar esse nimero com o tempo. Criamos esse jogo como um exemplo de como podemos utilizar o aprendizado de maquina de forma divertida. Assista ao video abaixo para aprender sobre o funcionamento dele e Desenvolvido por Jonas Jongejan, Henry Rowley, Takashi Kawashima, Jongmin Kim e Nick Fox-Gieg em parceria com o
Google Creative Lab e a equipe de Data Arts. Informazioni sul gioco Questo € un gioco basato sul machine learning: tu disegni e una rete neurale tenta di indovinare cosa stai rappresentando. Ovviamente, non ci riesce sempre. Ma piu ci provi, pit impara. Finora abbiamo insegnato alla rete a riconoscere alcune centinaia di concetti e speriamo di aggiungerne altri in futuro. Questo gioco € un
esempio di come utilizzare il machine learning in modo divertente. Guarda il video qui sotto e scopri come funziona. Creato da Jonas Jongejan, Henry Rowley, Takashi Kawashima, Jongmin Kim, Nick Fox-Gieg, con amici del Google Creative Lab e del Data Arts Team. Yto 3T0 3a urpa? Urpa Quick, Draw! ucnonbp3yeT TEXHOIOTHUN MAIIMHHOTO 00yueHus. Brl pucyeTe nmpegMeT, a HEHPOHHAS CETh
IBITAETCA yrafjaTh, YTO 3TO Takoe. He Bce ee MONEITKY ymayHEL. YeM dalle BH HIpaeTe, TeM GOJIbIle 3HaeT ceTh. II0Ka OHAa yMeeT pacIo3HaBaTh BCETO HECKOILKO COTEH IIPeMETOB, HO CO BpeMeHeM UX CIIMCOK PACIIMPUTCS. DTa UTpa - IPUMep TOT0, YTO MAIIHHHOe 00yYeHre MOKET OLITh 3aHNMaTeNIbHEM. UTo6H y3HATh G0IbIIe, HOCMOTPUTE BUNEO HUXKe ¥ ABTODH UTph: Monac Morress (Jonas
Jongejan), I'eapu Poynu (Henry Rowley), Takacu KaBacuma (Takashi Kawashima), Kum [IzxoumuH (Jongmin Kim), Huk ®okc-T'ur (Nick Fox-Gieg), a Takxke corpygHuku Google Creative Lab u Data Arts Team.
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